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Para elegir estas asignaturas, es necesario cumplir con los requisitos indicados en el plan de estudios vigente.

. . . . RESUMEN DE CREDITOS CREDITOS CARACTER

Asignaturas obligatorias del Programa de Estudios Generales

Estudios Generales 40 Obligatorio
Asignaturas obligatorias de la Carrera de Ingenieria de Sistemas

Facultad 144 Obligatorio
Asignaturas electivas de la Carrera de Ingenieria de Sistemas

Total electivos 21 Electivo
Asignaturas comunes entre carreras de la Facultad** %

Total créditos 205

** La Facultad de Ingenieria comprende las carreras de Ingenieria Ambiental, Ingenieria

Civil, Ingenieria Industrial, Ingenieria Mecatrénica e Ingenieria de Sistemas. Sujeto a cambio curricular.



